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1. GENEL YONETMELIK

Takimlar asagida listelenen genel uygunluk kurallarimi kargilamalidir. Bu kurallar, yarismanin
bitiinligiinii ve adil oyunu saglamak igin yetkililer tarafindan herhangi bir zamanda degistirilebilir.
Turnuvaya katilacak her oyuncu/koc/yonetici, kurallarin tiim hiikiim ve kosullarina uymayi ve

bunlarin uygulanmasina saygi gostermeyi taahhiit eder.

Her oyuncu/antrenor/yonetici, turnuvayr tamtmak icin videolarda/fotograflarda/resimlerde kendi
gortintiisiiniin kullanlabilecegini kabul eder.

Eger magimiz canli yayinlaniyorsa, bir yetkili tarafindan bilgilendirileceksiniz. Bu durumda, hakemler
veya bir hakemden onay almadan once oyuna baglayamazsiniz.

Turnuvaya basvuruda bulunacak tiim oyuncularin kayit oldugu sirada ya da bir onceki kisimda
minimum Elmas 1 ve iizeri dereceli seviyeye sahip olmasi gerekmektedir.

Tim katihmeilar turnuvanin fiziksel boliimiine katilacagini kabul eder.

Katiimeilar, online ya da fiziksel bolim igin herhangi bir ticret talebinde bulunamaz. Organizator’iin

belirttigi turnuva odiilleri disinda herhangi bir ticret ya da odiil verilmesi organizasyonun kararidir.

2. UYGUNLUK VE KAYITLAR

Bir oyuncu, birkag kayith takima iiye olamaz. Sadece tek bir takima tiye olabilir. Bu kuralin ihlalinde
yetkililerce belirlenen ceza verilir.

Turnuvada miicadele edecek takimin aktif kadrosunun oyunculari Tirkive Cumhuriyeti vatandag
olmali ya da sinirlari igerisinde 6 ay ikamet siiresini tamamlamig olmasi gerekmektedir.

Ayni organizasyon farkh 2 takim ile turnuvaya katilamaz. Kadin takimlari bu duruma dahil degildir
ve miicadele edebilirler.

Takimlar 5 baslangig ve en fazla 2 yedek oyuncudan olusacaktir.

Her takim, turnuvanin tamami boyunca bir kaptan atamalidir (bu kisi takimin bir oyuncusu olabilir).
Bir takim ayni magin maclari arasinda oyuncu degisikligi yapmak isterse (Bo3), onceki magin

bitisini takip eden 5 dakika icinde turnuva hakemine ve rakiplerine haber verilmelidir. Haber




vermek icin Discord iizerinden ticket olusturarak hakemlere ulasilabilir.

YAS: Turnuvaya katiimak icin en az 16 yaginda olmahsimz. Hakemler gerekli gordiigiinde kisiden
yasini kanitlamasini isteyebilir.
Kisiler gerekli bilgileri hakemlere saglayacagina ve siireci kolaylastiracagini kabul eder.

Yas kuralina uymayan ya da hakemlere yanhs bilgi veren kisiler turnuvalardan yasaklanacaklardir.

3. ISTISNALAR

Asagidaki kisilerin turnuvaya katilimina izin verilmez.
o Riot Games tarafindan yasaklananlar,
o Katilmalarina izin verilmeyenler;
o VYiirirlikteki yerel yasalar nedeniyle.
o Turnuva organizatorii tarafindan belirlenen kurallar nedeniyle.
o Riot Games igin calisanlar, hizmet saglayicilar ve gegici isgiler.
o Turnuva yetkilileri.

Onemli Not: Turnuvaya katilirken, bir sonraki asama baslamadan once yetkililere haber vermeden RIOT
ID'nizi degistirmemelisiniz. ~ Elemelerin siiresi boyunca aym adi tutmamizi oneririz, boylece kolayca
tamnirsiniz ve kendiniz igin genel bir kimlik olusturursunuz.

4. DAVRANIS SORUMLULUKLARI

Miisabakay! oynayan takimlar, miisabakanin biitinligiini ve adil oyununu korumak icin her zaman en iyi
sekilde oynamalidir. Oyunu etkileyen herhangi bir harici program yasaklanmistir. Mag sirasinda oyunun
standart prensibini degistirecek veya carpitacak bug veya hareketler kullanmak tamamen yasaktir ve
disiplin cezasina neden olacaktir. Eger bir bug kullamliyorsa, o eli takip eden elde pause alimp kayit
organizatore ulagtinlmalidir. Anlik olarak yapiimayan sikayetler degerlendirilmez. Ornegin 5. roundda olan

bir bug 10. roundda rapor ediliyorsa gecersizdir.



https://discord.gg/turktelekomgameon

Discord yoluyla video kanit igin ticket tizerinden iletisime gecilmelidir. Kanitlar sadece video kaydi olarak

kabul edilmektedir. Sadece bir karar verildikten sonra oyun oynanmaya devam edebilir.

Asagidaki durumlar sportmenlik disi olarak kabul edilir ve yaptirimlara tabi olacaktir:

e Bir magin sonucuyla ilgili olarak takimlar/oyuncular arasinda anlagma

o Odiilii kendi aralarinda paylasmak icin takimlar/oyuncular arasinda anlasma

o Kasith olarak bir oyunu kaybetmek veya bir oyuncudan/takimdan bunu yapmasini istemek

e Mag sirasinda bir yayindan elde edilen bilgilerin paylasiimasi igin takimlar ve/veya iigiincii taraflar

arasinda anlagma

5. SIKAYET

Bir takim ya da oyuncuyu hile, uygunsuz davranig ya da kural ihlali vb seylerden sikayet etmek igin uygun bir
sebep ve kamt gerekmektedir. Hakemler sebebinizi ya da kamtimzi yetersiz bulursa, sikayetinizi
degerlendirmeye almama hakkina sahiptir. ( Kanitlar ekran goriintiisii ve video kaydi gibi)

Yapilan sikayetin yeterli goriilerek degerlendirilmeye alinmasi ya da yetersiz goriilerek degerlendirmeye
alinmamasi hakemlerin kararidir.

Hakemlerin verdigi kararlara saygi duyulmaldr.

Haksiz bir sekilde sikayet, hakemleri aldatmaya/kandirmaya galismak uyari almaniza ya da turnuvadan
diskalifiye edilmenize sebep olabilir. Bir takim bir hatayla oynamaya devam etmeye karar verirse, oyundan
sonra hata cezalandinlabilir fakat sonucu degistirilmez.

Sikayetler Discord sunucusu tizerinden ticket agarak yapiimahdir.
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6. TAKIM, OYUNCU ISIMLERI VE TAKIM KISALTMALARI

Oyuncu isimleri ve etiketleri VALORANT kurallarina ve yetkililerin onayina tabidir. Irki, miistehcen, kaba,
asagilayici, tehdit edici, kiifiirlii, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan veya kinanabilir nitelikteki adlar veya
etiketler tolere edilmeyecektir.

Yukarida belirtilen durumlardan kaynakli olarak organizator oyuncu ve takimlari turnuvadan herhangi bir
asamada uzaklastirma hakkina sahiptir. Organizator turnuva oncesi ya da sonrasinda turnuvadan gikardigi
takimlara bildirim yapmak zorunda degildir.

Turnuva kayit siirecinde ismi uygun bulunmamis kisi ve takimlarin tespit edilmesi durumunda takimlarin
kayitlari silinir ve herhangi bir bildirim yapiimaz. (Takimlar belirtilen sartlari uygun olduklarindan emin

olmahdir)

1. HAKARET

Oyuncular VALORANT Topluluk Kuralini uygulamahidir: bir oyuncu irkgl, miistehcen, kaba, asagilayici, tehdit
edici, karalayic, iftira niteliginde, saldirgan veya kinanmasi gereken bir dil kullanamaz. Nefreti tesvik
edemez veya ayrimel davraniglarda bulunamaz. Bir oyuncu (ve muhtemelen tiim takim), bu kurallardan birini
genel veya ozel kanallarda (turnuva agaci belli olduktan sonra) ihlal ederse, bir veya birkag mag igin askiya

alinabilir veya hatta turnuvadan elenebilir.

8. SON KARAR

Kurallarla ilgili olarak alinan kararlarin kesinligi, turnuva ve onceden belirlenmis kurallara uyulmasina
baglidir. Turnuva yetkilileri tarafindan alinan bir kararin ardindan, yasal basvuru yoluyla veya baska bir

sekilde hicbir talep veya parasal tazminat talep edilemez.
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Burada belirlenen kurallar, yarismanin uzun omiirliligiind, bitunligiind ve adil olmasini saglamak igin,
yalmizca organizatorlerin takdirine bagh olarak herhangi bir zamanda degistirilebilir. Yapilan degisiklikler
tarihleri ve degisikligin ne oldugu ile birlikte Changelog kisminda paylasilacaktir. Bu sebeple kural
kitapcigimi stirekli takip etmek gereklidir.

Turnuva gorevlileri, turnuvanin cikarlarini korumak igin her zaman gerekli yetkiyle hareket edeceklerdir.

9. TURNUVA

Turnuva iletisimi Discord iizerinden yapilacaktir. Turnuva fikstiiriine buradan ulasabilirsiniz : Turnuva Linki
Turnuva siireci ile ilgili tim gelismeleri takip etmeniz adina Discord sunucumuza katilmalisiniz

10. TURNUVA TARIHLERI

21-22 Agustos ilk Acik Eleme
29-30 Agustos ikinci Agik Eleme
4-5-6 Eyliil Grup Asamasi

9 Eyliil Playoff

16 Eyliil Biiyiik Final

10.1 TURNUVA ISLEMLERI

Turnuva bagladiktan sonra takim kadrolari dondurulur, Turnuva Yetkililerinin takdirine bagli olarak daha fazla

degisiklik yapilamaz.



https://discord.gg/turktelekomgameon

Yetkililer, katihmeilarla Discord araciligiyla diizenli olarak iletisim kuracaktir. Katihmeilarin turnuva Discord

sunucusunu diizenli olarak kontrol etmeleri gerekmektedir. Discord sunucusunda turnuva ile ilgili

prosediirlere, kisilere ve faydal baglantilara ulagabileceklerdir.

Tum oyuncular Discord sunucumuza katilmak zorundadir. Discord sunucumuza katildiktan sonra rol alma
kanallarindan uygun formatta rollerini almaldir. Bir soru/sorun durumunda ticket olusturmaniz

gerekmektedir.

10.2 TURNUVA ELEMELERI HAKKINDA

1. Acik Eleme 21-22 Agustos

1.Acik Eleme son kayit tarihi: 20 Agustos 23.59
2. Acik Eleme 29-30 Agustos

2. Acik Eleme son kayit tarihi : 28 Agustos 23.59

Acik Elemeler 128 takimla sinirlidir. 128 takim single elimination sisteminde oynar.
Her elemeden 4 takim ana etkinlige yiikselmeye hak kazanir.

Son 8'e kadar olan karsilasmalar Bo1, Sonrasinda son 4 takim belirlenene kadar olan karsilasmalar Bo3
formatinda oynanacaktir.

e 1. Acik Eleme giinii karsilasmalar son 16 takim kalana kadar devam edecektir.

e 2. Acik Eleme giinii son 16 takim miicadele edecektir.

- Harita Havuzu: Ascent, Fracture, Haven, Bind, Lotus, Pearl, Split
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10.3 HARITA SEGIMI

BO1 Maglar

B takimi Harita T'de taraf secer
B takimi Harita 2'yi secer

A takimi Harita 2'de taraf secer
A takimi bir Harita yasaklar

B takimi bir Harita yasaklar
Harita 3 kalan tek haritadir

A takimi Harita 3’te taraf secer

11. MAG AYARLARI

Maglar Standart (Ozel Oyun) modunda oynanacaktir.

Varsayilan sunucu konumu: Tirkiye
Hilelere izin ver: Kapali

Turnuva Modu: Agik

Uzatma: iki Farkla Kazanma: Acik
Tiim Turlari Oyna: Kapal

Mac Gecmisini Gizle: Kapal

Oyuncular kendi VALORANT hesaplarim kullanmalan gerekmektedir. Aksinin fark edilmesi durumunda
cezaya tabii tutulur.




12. KOGLAR

Takimlarin bir kogu olabilir. Koglar oyuncularla sadece oyundan once, oyun sirasinda molalarda ve maglarin
sonrasinda iletigim kurabilir.

Oyun basladiktan sonra kog ve oyuncular arasindaki belli durumlar disinda herhangi bir iletisim cezaya
tabiidir.

Durumlar :

e Mag Ortasi :Kogun takimla iletigim kurulmasina izin verilmez. ( taktiksel bir duraklama ve taraf
degisimi olmadig siirece)

o Teknik Pause : Kogun bu agsamada takimla iletisim kurmasina izin verilmez.

o Hiicum ve Defans taraflan degistirme : Kocun takimla iletisim kurulmasina izin verilir.

e Oyun Oncesi Lobi : Kocun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o Harita Secimi: Kogun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o Ajan Secimi: Kogun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o Yiikleme Ekrami: Kogun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o Taktik Pause: Kogun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o Bir seride maglar arasi: Kogun takimla iletisim kurmasina izin verilir.

o  Oyun Sonrasi Lobi: Kocun takimla iletisim kurmasina izin verilir.




13. DURAKLATMALAR

Taktik Duraklatma

Takimlar her yari Ter taktiksel mola toplamda 1 harita igin 2 adet taktiksel mola alma hakkina sahiptir.
Maglar uzatmalara gittigi takdirde her iki takim Ter taktiksel mola hakki kazanir.
Taktiksel molalar tam olarak 1 dakikadir ve oyun iizerinden alinmalidir.

Teknik Duraklatma

Tiim takimlarin bir haritadaki karsilasmayi en fazla 10 dakika durdurma hakki vardir. Oyuncu, karsilagmayi
durdurma sebebini onceden veya durdurma talebinde bulunduktan hemen sonra turnuva sitesi iizerinden
rakibi ile olan ortak sohbet kismina agiklamalidir. Bir takimin 10 dakikalik siireyi asmasina izin verilmez.
Yasanan teknik problem organizator ile paylasiimahdir. Organizator durum degerlendirmesi
gerceklestirdikten sonra takimlara ek siire taniyabilir ve bu organizatoriin insiyatifindedir. Organizator ile
iletisimi ‘destek-bileti’ butonuna tiklayarak discord iizerinden ticket olusturarak yapabilirsiniz.




14. MAGA KATILMAMA

Takimlar turnuvaya katilim sagladiginda planlanmig tim oyunlari oynamayi taahhiit etmis olur. Takimlar bir
karsilasmaya olmasi gereken saatten en fazla 10 dakika gec gelebilir. Teknik bir problem yasamaniz

durumunda verilen siire icerisinde Discord iizerinden hakemlere ulasmal ve durum agiklanmahidir. Aksi bir

durumda yapilan itiraz ya da belirtilen durumlar gecersiz sayilacaktir.
Bitin katihmeilar yasayabilecekleri yazilimsal, donammsalelektrik kesilmesi, internet baglantisinin
kurulamamasi ve diger teknik problemlerden kendisi sorumludur. Organizator hicbir sekilde kisilerden

kaynaklanan erigim problemlerinden sorumlu tutulamaz.

14.1. BAGLANTI KOPMALARI

Oyun sirasinda takim iiyelerinin baglantilarinin kesilmesi, teknik aksakliklar v.h

1. Herhangi bir sebeple (yaziimsal, donanimsal, elektrik kesilmesi, internet baglantisinin kurulamamasi ve
diger teknik aksakhklar vb) oyuncu/lar ya da kogun baglantisinin kesilmesi durumunda bu problemi yasayan
takim teknik pause siirelerini kullanabilirler. (eger varsa)

2. Organizator iyi niyet gostergesi olarak problem yasayan takima ekstra siire taniyabilir ve bu organizatoriin
insiyatifindedir. Rakip takim dilerse problem yasayan takim icin kendi siirelerinden kullanabilir ve bu rakip
takimin insiyatifindedir.

3. Herhangi bir sebeple karsilasma basladiktan (oyun ici skoru 0-0 ve ilk kan dokilmemisse, taraflara
avantaj ya da dezavantaj saglayacak bir durum yoksa hakem onayi ile yeniden lobi kurulabilir. Detayh bilgi
teknik mola baghginda bulunmaktadir) sonra baglanti sorunu ya da kopmasi yasayan kisinin elemelerde,
baska bir oyuncu, yedek oyuncu, kog ya da bagka bir takim tiyesi ile degistirilmesi yasaktir.
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4. Oyuncu ve takim etkinlik stresince yazihmsal, donamimsal ve olusabilecek baglanti problemlerinden
kendisi sorumludur. Verilen siire sonunda yasanilan problem goziilememis ise organizator bundan sorumlu
tutulamaz. Acik elemeler siiresince baglamis bir kargilasmada baglantisi kopan oyuncu/oyuncular igin lobi
yeniden kurulamaz, geri sarilamaz.

14.2. 4V5 OYUN

Karsilasma oncesi ya da karsilasma igerisinde bir taraf minimum kadro gereksinimini (5) saglayamiyorsa,
yedek oyuncular oynayamiyor/hazir degil ya da kuralina uygun koclari yok ise kargilasma 4v5 baslatilamaz,
4v5 devam edemez.

Verilen siire icerisinde problem yasayan takim iyesi baglanamazsa ve bir degisiklik gerceklesmiyorsa
kargilasma 4v5 devam etmez. Eksik olan takim hitkmen maglup sayilir.

15. FIZIKSEL ETKINLIK

Etkinligin online ya da offline olmasi turnuva duyurular ile birlikte belirlenecektir. Offline (LAN) etkinlik
olmasi durumunda finale kalan takimlar fiziksel etkinlige katilabilir olmalidir. Fiziksel etkinlige
katilamayacak takimlar bunu organizatore bastan bildirmeli ve turnuvadan cekilmelidir.

Fiziksel etkinlige katilamayan takimlar, siralamalarini ve odiillerini kaybetmis sayilir.

Yapilan LAN etkinliklerine katilmaya hak kazanan oyuncular, LAN etkinliklerinin yapildigi sehre seyahat igin
gerekli tiim vize, pasaport veya diger seyahat belgelerine sahip olmalidir ve turnuva operatorii tarafindan
saglanan tiim kurallara uymayi kabul etmelidir.

Bir takimin fiziksel agamaya hak kazanmasi fakat bu hakki kaybetmesi durumunda organizator etkinlik
akisini goz oniinde bulundurarak uygun gordiigi sekilde karar verecektir.




Katiimeilar fiziksel etkinliklerde organizatoriin verecegi ve belirleyecegi ekipmanlan kullanmak
durumundadir. Aksi durumunda takim turnuvadan diskalifiye dahil bircok yaptirima ugrayabilir.

Takimlar, organizatoriin belirtecegi mekan ve saatlerde hazir bir sekilde bulunmalidir.

Fiziksel Etkinlikte kullamlacak bilgisayar, monitor ve kulakliklara organizator karar verir ve takimlarin
kullammu igin bu triinleri temin eder.

Organizatoriin onaylamadig1 hicbir ekipman fiziksel etkinliklerde kullanilamaz.

Organizator kural kitapgiginda istedigi zaman ekleme-gikartma ve degisiklik yapma hakkina sahiptir.
Turnuvaya katilan biitiin takimlar bunlari kabul etmis sayilir.

16. DISKALIFIYE

Asagidakilerden suclu olan oyuncular diskalifiye edilebilir:
Her tiirlii hile
VALORANT Topluluk Kurallarina aykiri davranmak
Kayith olan takimin parcasi olmayan bir oyuncu oynatmak
Takimda kayith olan oyuncunun yerine baskasini oynatmak (hesap paylasimi)
Kasitli olarak oyunu kaybetmek

Oyun hatalarindan kazang saglamak, bot kullanmak.

Bir takimin maga gelmemesi durumunda, soz konusu takim hiikmen maglup sayilacaktir. Diskalifiye edilen

bir takim turnuvadan herhangi bir odiil talep edemez.

Elemeler sirasinda tekrarlanan ihlaller ve sik sik hiikmen kaybetme veya genis kapsamli askiya almalar, daha

sonraki etkinlikler icin kara listeye alinma ve olasi nakit odiil kaybi ile cezalandirihr.




11. YAYIN

Herhangi bir turda oynamlan macin yayinlanmasi kesinlikle yasaktir. Bu bahsedilen yayinlar oyuncularin

actig), takim kogunun agtigi veya takim taraflarlarindan birisinin agtig1 yayin olamaz.

18. OYUN SONRASI

Bir oyun bittiginde, takimlarin sonuglari ilgili discord odasi iizerinden paylasmasi gerekir, ayrica her mag
sonrasi skor tablosunun bir ekran gortintiist de yuklenmelidir. Tim oyuncular, istatistikler ve skor goriiniir

olmalidir. Skor ve ekran goriintiisii oyun bittikten sonra 10 dakika icinde eklenmelidir.

Skor paylagimi sirasinda herhangi bir anlagmazlik olmasi halinde takim kaptanlari Discord iizerinden bir

ticket olusturmahdirlar. Durumu kanitlari ile birlikle iletildikten sonra turnuva adminleri duruma miidahale

edebilir. Takimlar itirazlarini kanit ile sunmakla yiikiimlidiir.

19. BUG LIST

Bug List’e buradan ulasabilirsiniz.

20. HAKEM YONLENDIRMELERI

Gorevli kisiler oyuncu kog ekibinden ekran paylagimi yapmasini ve kamera goriintisii( oyuncu veya
oyuncunun oynadigi alani ya da vb.) agmasini isteyebilir. Oyuncular hakemin isteklerini yerine getirmelidir
ve hakemlerin yonlendirdigi sekilde hareket etmelidir. Hakemler taleplerini yerine getirmeyen takim
tyelerinin ( oyuncular, koclar) oyuncu ve kog slotuna alinmama kararini verebilir. Bu yetki hakemlere aittir.

Hakemlerin belirttigi sekilde istekleri yerine getirmeyen kisiler karsilasmadan gikartilabilir.
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